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C’est tellement
triste !
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Trouve les différences
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Sans l’ombre d’un doute !
Retrouve l’ombre qui correspond 

exactement à cette image.
A)

B)

C)

D)
E)
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Au secours !
Nom 

d’un chat ! 

Après s’être 

fait attaquer 

par quatre 

abeilles enragées, 

Karamel s’est 

réfugié dans 

un arbre. 

Et à présent, 

il n’arrive plus 

à redescendre !

Complète 
ce de� in
en reliant 
les points 
de 1 à 28
pour l’aider à 

redescendre.
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DOMINIQUE ET COMPAGNIE
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Dominique et compagnie

JOUE AVEC
Karamel la vedette !

LOU BEAUCHESNE



Coucou,
voici Karamel !

Il a trois ans et presque 
tout pour être heureux. 
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Il rêve de deve
nir 

un jour une gra
nde 

vedette de ciné
ma !

Il est très intelligent et plutôt mignon. 
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La famille de Karamel

Lili-Mauve
Elle, c’est 
ma maîtresse. 
Elle a neuf ans. 
Tu vas voir, 
avec elle, on ne 
s’ennuie pas ! 
Elle a plus 
d’un tour dans 
son sac, surtout 
quand il s’agit
de se sortir 
du pétrin !

Le papa et la maman 
de Lili-Mauve
Eux, ce sont les parents 
de ma maîtresse. Ils sont 
gentils, mais je m’en méfie. 
S’il fallait qu’ils me renvoient 
à l’animalerie… Entre toi et 
moi, on pourrait très bien 
se débrouiller sans eux. 
Quoique pour certaines 
choses, comme payer 
les factures, ils sont utiles…

Ils sont chou,
 

n’est-ce pas ?

4



L’oncle Denis
Même si, à 
première vue, 
il a l’air bizarre,
il est mal habillé
et il traîne un peu 
de la patte, l’oncle 
Denis a aussi 
ses bons côtés. 
En effet, c’est 
grâce à lui que 
j’ai rencontré 
Lili-Mauve !

La grand-maman
de Lili-Mauve
Elle, je l’aime ! C’est 
une professionnelle 
du grattage de menton. 
Parfois, elle utilise 
des expressions étranges. 
Par exemple, elle dit 
qu’elle s’en va sur le trône 
quand elle va aux toilettes.
Ça doit être parce qu’elle 
est très, très vieille…
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Et toi, qui fait partie de ta famille ? L’arbre de ma famille

 Moi, je préfère 
rester sur la terre 

ferme !
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À ton tour maintenant de présenter 
les membres de ta famille. 

Amuse-toi 

à les de� iner.
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Le bon chemin
Aide Karamel à retrouver sa litière.
Dépêche-toi, il a une envie 
très pressante !

1
2

3
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Les jumeaux
Tous ces chats ont un ou des jumeaux,
sauf un… Lequel ?
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Au secours !
Nom 
d’un chat ! 
Après s’être 
fait attaquer 
par quatre 
abeilles enragées, 
Karamel s’est 
réfugié dans 
un arbre. 
Et à présent, 
il n’arrive plus 
à redescendre !

Complète 
ce de� in
en reliant 
les points 
de 1 à 28
pour l’aider à 
redescendre.
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Chat perché
Le chat est un bon grimpeur 
et il a beaucoup d’équilibre. 

Il grimpe sur les armoires, les corniches, les toits… 
De là, il domine le monde et se sent en sécurité. 
Par contre, s’il grimpe dans un arbre, il est souvent 
incapable d’en redescendre 
et il compte sur son maître 
pour venir le chercher !
Cette tendance à grimper 
partout a même inspiré un jeu. 

As-tu déjà 
joué à chat 

perché ?
Un joueur 

(le chat) doit 
attraper les autres 
joueurs (les souris) 
en les touchant. 

Quand le chat 
touche une souris, 

celle-ci devient 
chat à son tour.

Pour échapper 
au chat, les souris 
peuvent grimper 

et se percher quelque 
part :  sur une chaise, 
un arbre, une pierre, 

un banc. Il ne faut plus être 
en contact avec le sol !

Lorsqu’un 
joueur 

est perché, 
le chat 

ne peut plus 
le toucher.
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Sans l’ombre d’un doute !
Retrouve l’ombre qui correspond 
exactement à cette image.

A)

B)

C) D)

E)
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Sauve qui peut !
Combien comptes-tu d’abeilles
sur cette image ?
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BABOUNE
CROQUETTE
HOLLYWOOD
KETCHUP
TITANIC
BARBIE
FLUO

KARAMEL
PARADIS
YOGOURT
CINÉMA
GÂTEAU
KARAOKÉ
POILU

Trouve ces mots dans la gri e
ci-contre. Avec les le� res restantes,
tu pou� as former deux mots.

UN INDICE : c’est l’endroit où vivait 
Karamel avant d’être adopté 
par Lili-Mauve.

Mots cachés
NOM D’UN CHAT !

Réponse :

Tous ces mots sont tirés du tome 1 de Karamel. 
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B H O L L Y W O O D

C A B A R B I E A N

I T B K A R A M E L

N I P O I L U I M E

E T T E U Q O R C K

M A A L P N F L U O

A N A G A T E A U A

L I P A R A D I S R

A C T R U O G O Y A

P U H C T E K C E K

Pas facile de tenir 
un crayon avec 

une patte de chat !

15



Trouve les différences
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Il y a 10 différences 
entre les deux images ci-dessous…

sauras-tu les retrouver ?
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Des insectes
dans ton assiette ?

Karamel déteste les abeilles, mais 
     il aime bien grignoter des mouches 
      à l’occasion !  Et toi, as-tu déjà 
mangé des insectes ?

Dans certains pays 
du monde, les insectes 

font partie de 
l’alimentation.
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Il n’y a pas que les animaux 
qui se nourrissent d’insectes. 

Les êtres humains aussi 
peuvent en manger !



Quelques exemples :
EN SARDAIGNE, une île d’Italie, 
on fait un fromage à base 
de larves de mouches.

AU MEXIQUE, les gens sont prêts 
à payer très cher pour des larves 
de fourmis. Apparemment 
que dans les tacos, c’est un pur délice.

EN AFRIQUE DE L’EST, on mange 
traditionnellement beaucoup 
d’insectes : des grillons, des sauterelles 
et d’autres bibittes qu’on fait cuire 
notamment sur le barbecue.

Et si jamais tu vas au JAPON, 
à l’occasion de la fête de la Guêpe, 
tu auras peut-être la chance de 
déguster de succulents sushis préparés 
avec des guêpes et des frelons géants.
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